
Gra dla dzieci typ MEMORY MKW ZWIERZĘTA

Profesjonalna, oryginalna i bezpieczna dla dzieci gra typ MEMORY MKW ZWIERZĘTA rozwijająca pa-
mięć i ucząca rozpoznawać najbardziej charakterystyczne rodzaje owadów, ptaków i ssaków.

Drewniane plastry z brzozy i olchy, starannie oszlifowane o prostej, klasycznej i trwałej formie z wypa-
lonymi sylwetkami:
•owadów: pszczoła, biedronka, motyl
•ptaków: sikorka, dudek, sowa
•ssaków: nietoperz, wiewiórka, jeż

Gra wykonywana całkowicie ręcznie w kilkuetapowym procesie produkcji, obejmującym: naturalne su-
szenie drewna, cięcie na plastry, szlifowanie główne, wypalanie matrycowe, szlifowanie kontrolne, a
wszystko po to, by uczyć i rozwijać pamięć Twojego dziecka, a Ciebie cieszyć estetyką i stylem pre-
mium.

Należy pamiętać jednak, że 100% naturalność i klasyka, to także drobne niedoskonałości, które akcep-
tujemy, jeśli cenimy szczerość i autentyczność produktu (plastry drewna nie są idalnie takie same, ist-
nieje też możliwość powstawania wtórnych mikropęknięć).

mkw-158

•zbudowana z litego drewna liściastego (ce�y�kat FSC) i zapako-
wana w woreczek jutowy

•nieimpregnowana

•poszczególne plastry drewna precyzyjnie docięte i ręcznie oszli-
fowane

•produkt polski

•pochodząca z linii MKW ECO, czyli wysokiej jakości produktów
bez chemicznej impregnacji

liczba drewnianych elementów 18 sztuk (9 par zwierząt)

wymiary pojedynczego elementu (wys. x średn.) 1,00 x 9,00 [cm]

sposób nanoszenia oznaczeń wypalanie w drewnie

waga rzeczywista 0,75 kg

waga gabarytowa 1,50 kg

dostępne kolory naturalny (ekologiczny)
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